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Présentation de l’outil 
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 Joystick J1 
 Bouton A 
 Bouton B 
 Bouton C 
 Bouton D 
 Joystick J2 
 Volume 

  Prise 
alimentation 
  Port USB 
  Bouton 
ON/OFF 
 

   

J1  Options  

 

 

 

Crédits J2 
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Brancher et allumer  

1. Connectez le cordon d’alimentation au bloc 
d’alimentation. 

 

 

2. Banchez ensuite l’alimentation à la borne 
sur le panneau arrière. 
 

3. Puis branchez le cordon d’alimentation à une 
prise de courant. 

 

 

4. Appuyez sur le bouton marche/arrêt pour 
allumer la borne. 

Pour éteindre la borne, appuyez de nouveau sur 
le bouton marche/arrêt. 

 

 

Naviguer dans les menus - Sélectionner un jeu - Jouer 

1. Utilisez le joystick pour naviguer dans les menus 
et faire défiler les jeux. 

 

 

2. Pour sélectionner et charger un jeu, appuyez sur 
le bouton A (rouge). 
 
À l’écran titre du jeu, insérez des « crédits » en 
appuyant sur le bouton Crédits. 
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3. Pour jouer à 1 joueur, appuyez sur J1. 

 

 

4. Pour jouer à 2 joueurs, appuyez sur J2. 

Pour jouer à deux joueurs, 2 crédits sont 
nécessaires : vous pouvez ajouter des crédits en 
appuyant sur le bouton correspondant.  

 

   

Quitter le jeu – Retourner dans le menu 

1. Pour quitter un jeu, appuyez sur le bouton 
Options pour retourner au menu. 

 

 

2. Sélectionnez Quittez le jeu. 

 

 

3. Confirmez en appuyant sur Déterminer (bouton 
A, rouge). 

Pour annuler, appuyez sur le bouton B (jaune). 

 

 

4. Vous êtes de retour dans le menu de sélection 
des jeux. Vous pouvez sélectionner un nouveau 
jeu.  

 

 
 



 

 
 

 

 CONTRÔLES 

Pour jouer à 1 joueur 
Pour jouer à 2 joueurs 

Bouton d’options 
Pour aller dans les options 

Joystick (J1)  
Permet de naviguer dans les 
menus et déplacer son 
personnage dans un jeu  

Permet de changer de jeu 

Bouton crédits 
Pour ajouter des crédits 
(= vies) dans un jeu.  
 2 crédits au minimum pour 

jouer à deux joueurs 

Bouton A 
Confirmer (dans les menus) 

Bouton B 
Annuler (dans les menus) 

Volume 

Boutons J1 Boutons J2 

J1
 

J2 CRÉDITS OPTIONS 
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